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Set de actividades de palabras para indicar posicion

Para 1-4 nifios

Incluye:

« 4 objetos que riman en inglés (sombrero, caja, arbol, silla)

¢ 20 tarjetas de imagenes

« 40 tarjetas de actividades (pictograma, oracién completa y multipasos)
¢ 1 ruleta de dos caras

¢Qué consigues cuando pones el oso en la silla, la abeja en el arbol y los rizos detras de la caja?
jConseguiras un juego dindmico de palabras a través del Zorro en la caja, donde los nifios pueden aprender
los términos mas imaginativos! Aprender palabras para indicar posicion, seguir instrucciones y practicar

la rima en inglés sirve para crear importantes destrezas tempranas de leer y escribir. jAsi que deja que la
imaginacion se dispare!

Las palabras que indican posicién son importantes porque ayudan a los nifios a:

¢ Seguir y dar instrucciones;
¢ Ampliar, usar y comprender vocabulario nuevo;
¢ Describir la ubicacion exacta de un objeto;

» Mejorar el reconocimiento de palabras visuales (muchas palabras para indicar posicién también son
palabras visuales);

» Mejorar las destrezas iniciales de lectura y escritura (reconocimiento de palabras y formacién de
vocabulario);

« Desarrollar la conciencia espacial (dénde esta un objeto o persona con respecto a otro objeto o persona).

Cémo presentar las piezas

Distribuye todas las piezas por la mesa para que los nifios las observen y exploren. Sefiala los cuatro objetos
centrales mas grandes (sombrero, caja, arbol y silla). Muestra a los nifios las tarjetas de imagenes. Explica
que varias tarjetas riman con cada uno de los objetos mas grandes, representados por un borde del mismo
color para que los nifios puedan comprobarlo por si mismos. Por ejemplo, la tarjeta cat (gato) rima con el
objeto hat (sombrero); ambos tienen color morado. A continuacion, pasa a ensefiar la ruleta, mostrando las
palabras que indican posiciéon que estan impresas en la parte delantera y trasera. La ruleta determina dénde
colocar la tarjeta de imagenes respecto al objeto. Gira la ruleta y modela un movimiento: por ejemplo,
usando el ejemplo anterior de gato y sombrero, si te saliera detras, tendrias que poner el gato detrds del
sombrero. Deja que los nifios intenten usar la ruleta y luego muevan las tarjetas a los objetos siguiendo las
instrucciones.

Para terminar, como las tarjetas de imagenes, la mayoria de tarjetas de actividades estan codificadas por
colores conforme al objeto. Por ejemplo, las tarjetas que riman en inglés con hat (sombrero) tienen el borde
morado y son cat, bat, rat, mat y flat (gato, murciélago, rata, alfombrilla y piso). Las tarjetas de actividades
guian a los nifios a la hora de colocar las tarjetas de imagenes respecto a los objetos; de hecho, sustituyen
laruleta. Selecciona la clase de tarjeta adecuada: las tarjetas de pictogramas (imégenes) para lectores
emergentes, o tarjetas de oraciones completas para lectores incipientes. Trabaja con los nifios para leer

y seguir las instrucciones de las distintas tarjetas hasta que se sientan cémodos con el concepto. Para
lectores mas avanzados o alumnos mas mayores, las tarjetas de borde amarillo ensefian direcciones en
multiples pasos y opuestos.

Uso sugerido

¢ Empieza dando a cada nifio un objeto que rime y una tarjeta de imagen con un borde del mismo
color. Haz que los nifios se turnen al decir la rima ("bee...tree” (abeja, arbol)) y luego usen la ruleta para
determinar déonde deben colocar la tarjeta con respecto al objeto.

¢ Después de girar la ruleta, da un ejemplo diciendo la rima y haciendo hincapié en la palabra para indicar
posicion en una oracion completa: “Pon la abeja detrds del arbol.” Deja que los nifios lo intenten, giren
la ruleta y usen muchas palabras distintas para indicar posicidn diferentes. jNo olvides que hay palabras
adicionales en la otra cara de la ruleta! Para usarla, bastara con que saques la flecha, le des la vuelta a la
ruleta y vuelvas a encajar la flecha en su sitio.

« Distribuye por la mesa todas las tarjetas de imagenes boca arriba. Esta vez deja que los nifios se turnen
para elegir una tarjeta, encontrar un objeto que rimey giren la ruleta para determinar la relacion de
posicion entre tarjeta y objeto. Luego, al igual que se ha hecho antes, haz que los nifios digan la rimay
hagan hincapié en la palabra para indicar posicion en una oracion completa: “Pon el oso en la silla”.

« Selecciona las tarjetas de actividades apropiadas para el nivel de lectura de los nifios (véase Como

—presentar las prezas, mé&sarriba)y cotdcalas emruna pita-Hazue cadenifio toja unobjeto que rime;junto——

a tarjetas de actividades y tarjetas de imagenes que tengan los bordes del mismo color. Cada nifio se
turnara para seguir las instrucciones de una tarjeta de actividades mientras la lee en voz alta. Anima a los
nifios a hacer énfasis en la rima y las palabras para indicar posiciéon.

Sugerencias adicionales para instrucciones individualizadas:

» Para alumnos mas pequefios, usa siempre que puedas objetos tangibles junto con las piezas de este set.
Esta conexion practica ayuda a los nifios pequefios a entender los términos para indicar posicién mas
abstractos.

¢ Para alumnos auditivos, da instrucciones verbales (“Pon el gato debajo del sombrero”), ademas de las
piezas de este set.

¢ Anima a los alumnos kinestésicos a que usen todo su cuerpo para colocar la tarjeta mientras siguen las
instrucciones verbales: “Ponte el zorro en la cabeza”.

¢ Para evaluar la comprension de los nifios, coloca las tarjetas de imagenes préximas a un objeto. ;Pueden
indicar la posicion de la tarjeta con respecto al objeto?

« Para una evaluacion adicional, haz que los nifios digan una palabra o frase para indicar la posicion
opuesta, siempre que sea posible: dentro/fuera, arriba/abajo, a la izquierda de/a la derecha de, etcétera.
Usando la ruleta, haz que los nifios coloquen la tarjeta en funcién de la relacion de posicién entre tarjeta
y objeto. Después, preguntales: “;Qué palabra indica la direcciéon opuesta a la palabra que aparece en la
ruleta? ;Puedes mover la tarjeta para que muestre el concepto contrario?”

L FR

Kit d'activités mots en position

Pour 1 a 4 enfants

Comprend :

* 4 objets en rimes (chapeau, boite, arbre, chaise)

¢ 20 cartes images

» 40 cartes d'activités (rébus, phrases complétes et étapes multiples)
¢ 1 roue recto-verso

Qu’est-ce qui se passe quand on met de la glaise sur la chaise, le sabre dans l'arbre et 'ouvre-boite dans la
boite ? On obtient des jeux de mots dynamiques avec Fox in the Box ou les enfants peuvent apprendre des
termes fantaisistes ! Lapprentissage des mots pour les positions, les directions et les rimes sont importants
pour développer l'aptitude a la lecture et a l'écriture. Laissez leur imagination galoper !

Les termes de position sont importants car ils aident les enfants :

o A suivre et a donner des directions ;

« A développer, utiliser et comprendre de nouveaux mots de vocabulaire ;

o A décrire 'emplacement exact d'un objet ;

« A travailler sur la reconnaissance des mots visuels (de nombreux mots de position sont des mots visuels) ;

« Aaméliorer les aptitudes a la lecture et a 'écriture (reconnaissance des mots et construction du
vocabulaire) ;

« A se familiariser avec l'espace (oul se trouve un objet ou une personne par rapport a un autre objet ou
personne).

Présentation des piéces

Disposez toutes les piéces pour que les enfants puissent les observer et les découvrir. Montrez les quatre
objets les plus gros au centre (le chapeau, la boite, l'arbre, la chaise). Montez aux enfants les cartes images.
Expliquez que plusieurs cartes riment avec les plus gros objets, représentés par une bordure de couleur
correspondante pour vérifier. Par exemple, la carte cat (chat) rime avec l'objet hat (chapeau) ; tous les
deux affichent la couleur violette. Puis, passez a la roue en montrant les mots de position imprimés au
recto et au verso. La roue indique ou placer l'image par rapport a l'objet. Faites tourner la roue et simulez
le mouvement : par exemple, en reprenant l'exemple précédent avec cat (chat) et hat (chapeau), si la roue
tombe sur behind (derriére), vous placerez alors le chat derriére le chapeau. Laissez les enfants essayer de
faire tourner la roue puis déplacer les cartes par rapport aux objets comme indiqué.

Enfin, comme pour les cartes images, la plupart des cartes d'activités affichent un code-couleur selon
l'objet. Les cartes en lien avec hat (chapeau), par exemple, ont une bordure violette et indiquent les mots
cat (chat), bat (chauve-souris), rat, mat (tapis) et flat (appartement). Les cartes d'activités montrent aux
enfants ou placer les cartes images par rapport aux objets et remplacent ainsi la roue. Sélectionnez le
type de carte adéquat : les cartes rébus (image) pour les apprentis lecteurs, ou les cartes avec des phrases

complétes pour les plus avancés. Accompagnez les enfants dans la lecture et suivez les directions de
plusieurs cartes jusqu’a ce qu’ils s’habituent au concept. Pour les lecteurs les plus confirmés ou les enfants
plus agés, les cartes avec une bordure jaune indiquent des directions en plusieurs étapes et opposées.

Suggestion d'utilisation

 Commencez par donner a chaque enfant un objet rimant avec une carte image a la bordure de couleur
correspondante. Demandez aux enfants de lire les rimes chacun leur tour (« bee (abeille)... tree (arbre) »),
puis utilisez la roue pour indiquer ou placer la carte par rapport a l'objet.

* Apres avoir tourné la roue, faites répéter la rime en appuyant sur le mot ou l'expression de position dans
une phrase compléte : « Mets l'abeille derriére l'arbre. » Faites essayer aux enfants en les laissant tourner
la roue et utiliser différents mots de position. N'oubliez pas les mots supplémentaires au verso de la roue !
Pour les utiliser, il suffit de retirer la fléche, de retourner la roue et de la remettre a sa place.

« Etalez toutes les cartes de facon a montrer les images. Cette fois, laissez les enfants prendre une carte
chacun leur tour, trouver l'objet qui rime et faire tourner la roue pour indiquer la position de la carte
par rapport a l'objet. Puis, comme expliqué plus haut, faites répéter la rime en appuyant sur le mot ou
I'expression de position dans une phrase compleéte : « Place l'ours sur la chaise. »

» Sélectionnez les cartes d’activités appropriées au niveau de lecture des enfants (voir Présentation des
piéces ci-dessus) et mettez-les sur une pile. Demandez a chaque enfant de prendre un objet qui rime
avec une carte d'activités et une carte image aux bordures de couleur correspondante. Chaque enfant
doit suivre les directions de la carte d'activités tout en les lisant tout haut chacun son tour. Encouragez les
enfants a insister sur les rimes et les mots de position.

Suggestions supplémentaires pour un enseignement individualisé :
¢ Pour les plus jeunes enfants, lorsque c'est possible, utilisez des objets tangibles avec les piéces de ce kit.
Ce rapport pratique aide les plus jeunes a comprendre des expressions de position plus abstraites.

« Pour les apprenants auditifs, donnez des directions verbales (« Mets le chat sous le chapeau ») en plus des
piéces de ce kit.

* Encouragez les apprenants kinesthésiques a utiliser tout leur corps pour placer la carte tout en suivant des
directions verbales : « Place le renard SUR ta téte. »

« Pour évaluer le niveau de compréhension des enfants, placez les cartes images a proximité d'un objet.
Peuvent-ils indiquer la position de la carte par rapport a l'objet ?

¢ Pour une évaluation plus poussée, demandez aux enfants de nommer un mot ou une expression de
position opposé, le cas échéant : Sur/sous, devant/derriére, a gauche de/a droite de, etc. En tournant la
roue, demandez aux enfants de placer la carte image dans la position correspondante par rapport a un
objet. Demandez-leur ensuite quel est le mot de position opposé a celui indiqué par la roue. Demandez-
leur de déplacer la carte image pour montrer l'opposé.
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Spielset mit Positionswortern

Fiir 1 — 4 Kinder

Enthilt:
* 4 Reimgegenstande (hat (Hut), box (Schachtel), tree (Baum), chair (Stuhl))

¢ 20 Bildkarten
40 Aktionskarten (Bilderratsel, ganzer Satz und mehrstufig)
¢ 1 doppelseitige Drehscheibe

Was passiert, wenn Sie den bear (Bar) auf den chair (Stuhl) setzen, die bee (Biene) in den tree (Baum) und die
locks (Schldsser) hinter die box (Schachtel)? Dann beginnt das dynamische Wortspiel mit ,Fox in the Box".
Hier kdnnen Kinder phantasievolle Reime liben! Positionsworter lernen, Richtungsangaben befolgen und
Reimen lben - das alles tragt férdernd zum Aufbau von Lese- und Schreibfertigkeiten im Vorschulalter bei.
Geben Sie der Phantasie der Kinder freien Raum!

Positionswérter sind wichtig, denn sie helfen Kindern:

¢ Richtungen zu befolgen und selber vorzugeben

¢ lhr Vokabular zu erweitern und neues Vokabular zu erlernen und einzusetzen

« Die genaue Position eines Gegenstands zu beschreiben

¢ An Sichtworter herangefiihrt zu werden (viele Positionsworter sind gleichzeitig Sichtworter)

¢ lhre ersten Lese- und Schreibfertigkeiten auszubauen (Worterkennung und Aufbau des Vokabulars)

einem anderen Gegenstand/einer anderen Person befindet).

Die einzelnen Komponenten

Legen Sie alle Teile des Sets aus, so dass das Kind diese betrachten und untersuchen kann. Verweisen Sie
auf die vier groReren, zentralen Gegenstande (hat (Hut), box (Schachtel), tree (Baum), chair (Stuhl)). Zeigen
Sie den Kindern die Bildkarten. Erklaren Sie, dass sich einige Karten auf die groBen Gegenstdnde reimen. Die
Kinder kénnen mithilfe der farblich passenden Kartenrander selbst Gberprifen, ob sie richtig gereimt haben.
Beispiel: Die cat (Katze)-Karte reimt sich auf den Gegenstand hat (Hut); beide haben die Farbe Lila. Nehmen
Sie als Nachstes die Drehscheibe und zeigen Sie die auf beiden Seiten aufgedruckten Positionswérter.

Die Drehscheibe bestimmt, wo die Bildkarte in Bezug zur Position des Gegenstands hingelegt werden

muss. Drehen Sie die Scheibe und zeigen Sie, wie die Position gelegt wird. Um beim vorigen Beispiel

mit cat (Katze) und hat (Hut) zu bleiben: Wenn Sie das Wort behind (hinter) drehen, legen Sie die cat

(Katze) behind (hinter) den hat (Hut). Lassen Sie die Kinder die Drehscheibe drehen und die Karten nach
Richtungsanweisung zu den Gegenstanden legen.

Zu erwahnen ist noch, dass die meisten Aktionskarten — genau wie die Bildkarten — passend zum
Gegenstand farblich gekennzeichnet sind. Beispiel: Die farblich zu hat (Hut) passenden Karten haben

einen lila Rand. Es sind: cat (Katze), bat (Fledermaus), rat (Ratte), mat (Matte) und flat (Wohnung). Die
Aktionskarten weisen die Kinder an, wohin sie die Karten in Bezug zu den Gegensténden legen sollen. Im
Grunde ersetzen sie die Drehscheibe. Wahlen Sie den richtigen Kartentyp aus. Bildratselkarten (Rebus) fir
ABC-Schitzen oder Karten mit ganzen Satzen fir kiinftige Bicherwlirmer. Uben Sie mit den Kindern das
Lesen und befolgen Sie die Anleitung auf verschiedenen Karten, bis die Kinder mit dem Konzept vertraut
sind. Fir fortgeschrittene Leser oder &ltere Schiiler kénnen die gelb gerdnderten Karten zum Vermitteln von
mehrstufigen Richtungen und Gegensatzen eingesetzt werden.

Spielvorschlag

¢ Beginnen Sie damit, jedem Kind einen Reimgegenstand und eine Bildkarte mit dem passenden Farbrand
zu geben. Lassen Sie die Kinder abwechselnd einen Reim sagen (,bee (Biene) ... tree (Baum)”). Mit der
Drehscheibe wird dann bestimmt, wohin die Karte in Bezug zum Gegenstand gelegt wird.

* Drehen Sie die Scheibe, machen Sie den Reim vor und betonen Sie das Positionswort oder den
Positionsausdruck in einem ganzen Satz: ,Put the bee behind the tree.” (Stell die Biene hinter den Baum)
Lassen Sie die Kinder das ausprobieren: Die Drehscheibe drehen und viele verschiedene Positionsworter
verwenden. Vergessen Sie nicht die zusatzlichen Worter auf der Drehscheibenriickseite! Dazu einfach den
Pfeil herausnehmen, die Drehscheibe umdrehen und den Pfeil wieder einsetzen.

¢ Legen Sie alle Bildkarten mit der Bildseite nach oben aus. Diesmal lassen Sie die Kinder abwechselnd eine
Karte auswéhlen, den Reimgegenstand finden und die Drehscheibe drehen, um die Positionsbeziehung
der Karte zum Gegenstand zu bestimmen. Lassen Sie die Kinder wie zuvor den Reim sagen und das
Positionswort oder den Positionsausdruck in einem ganzen Satz betonen: ,Put the bear on the chair.” (Setz
den Bér auf den Stuhl.)

» Wahlen Sie die fur die Lesestufe der Kinder geeigneten Aktionskarten aus (siehe oben: Die einzelnen
Komponenten) und legen Sie diese auf einen Stapel. Lassen Sie jedes Kind einen Reimgegenstand und
dazu die Aktions- und Bildkarten mit farblich passendem Rand nehmen. Jedes Kind befolgt abwechselnd
die Richtungen auf der Aktionskarte und liest diese dazu laut vor. Ermuntern Sie die Kinder, die Reim- und
Positionsworter zu betonen.

Weitere individuelle Spielvorschlige:

* Verwenden Sie bei jlingeren Schiilern wenn mdéglich zusatzlich zu den Teilen dieses Sets auch greifbare
Gegenstande. Diese anschauliche Verkniipfung hilft jungen Lernern, die abstrakteren Positionsbegriffe
kennenzulernen.

¢ Auditiven Lernern geben Sie zusétzlich zu den Teilen dieses Sets auch verbale Anleitungen (,Put the cat
under the hat” (Stell die Katze unter den Hut)).

¢ Lassen Sie kinasthetische Lerner die verbal ausgesprochene Kartenanweisung mit dem ganzen Kérper
durchzufiihren: ,Place the fox ON your head.” (Lege den Fuchs AUF deinen Kopf.)

¢ Legen Sie die Bildkarten in die Nahe eines Gegenstands, um den Kindern das Begreifen zu erleichtern.
Kdénnen die Kinder die Position der Karte in Bezug zum Gegenstand benennen?

o Als zusatzliche Ubung lassen Sie die Kinder das gegenteilige Positionswort bzw. den gegenteiligen
Positionsausdruck benennen, wo dies méglich ist: on (an/dran)/off (weg von), above (dartiber)/below
(darunter), to the left of (links von)/to the right of (rechts von) und so weiter. Lassen Sie die Kinder
mithilfe der Drehscheibe die Bildkarte in Positionsbeziehung zu einem Gegenstand legen. Fragen Sie
anschlieBend: "Welches Positionswort ware das Gegenteil zum Wort auf der Drehscheibe? Kannst du die
Bildkarte so legen, dass sie in der gegenteiligen Position liegt?”

» Raumliches Vorstellungsvermégen zu entwickeln_(wo sich ein Gegenstand oder eine Person in Bezugzu



